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ING 1

 une grille de mots croisés 2ème partie

Objectif
L'objectif de ce TD/TP est de gérer une grille de mots croisés en utilisant la POO. 
Vous connaissez tous le principe des mots croisés (wikipedia si vous ne connaissez 
pas). Nous allons au cours de plusieurs TD/TP nous familiariser avec l'écriture de 
mots croisés en Java

https://fr.wikipedia.org/wiki/Mots_crois%C3%A9s


Nous allons dans le cadre de ce TD/TP  continuer notre travail sur les mots croisés et 
étudier une nouvelle notion très pratique qui est la notion de tableaux dynamiques, 
c'est-à-dire de tableaux pouvant prendre une taille quelconque et grandir ou diminuer 
suivant le besoin du programmeur.

Les tableaux que nous avons vus jusqu'à maintenant sont des tableaux statiques, ce 
qui signifie qu'une fois leur taille fixée, on ne peut jamais la modifier.

Quelques notions sur les tableaux dynamiques

Nous utiliserons l’interface List<E>, que nous avons déjà vu en cours. Comme vous 
pouvez le constater, il y a un <E>, ce symbole indique que l'on a affaire à une 
interface générique à laquelle on va passer la classe des objets que l'on va stocker 
dans ce tableau dynamique.

L’implémentation de cette classe peut être faite par plusieurs classes, nous utilisons 
en général ArrayList<E> mais il est possible d’utiliser d’autres implémentations 
comme Vector. Par exemple ArrayList<Cercle> indiquera que l'on stockera des objets
de type Cercle et ArrayList<Case> des objets de type Case.

https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/Vector.html
https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/List.html


ArrayList est une classe ce qui veut dire que pour l'utiliser, on utilisera son 
constructeur new ArrayList<Cercle>( ) ; les ( ) indiquant l'appel au constructeur par 
défaut de la classe.

Comme ArrayList est une des implémentation de l’interface List, on peut utiliser 
toutes  les méthodes   définies dans l’interface  :

• void add(un objet) : ajoute un objet à la collection (à la fin)
• boolean remove(un objet) : enlève l’objet de la collection
• get(indice) : renvoie l’objet de la collection situé à une certaine position 

(indice)
• boolean contains(Object o) : retourne vrai si l'objet o est présent dans la 

collection
• int size() : retourne le nombre d'objets dans la collection 
• int clear() pour vider tous les éléments de la liste dynamique

L’exemple suivant

import java.util.ArrayList;
import java.util.List;

public class Test {

    public static void main(String[] args){

    List<String> liste = new ArrayList<String>();

   liste.add("première chaîne");
   liste.add(new String("une deuxième chaîne"));
    
    int i;
        
    System.out.println("Longueur de la chaîne : " +  (liste.get(0)).length());
        for(i = 0; i < liste.size(); i++)
                System.out.println(liste.get(i));

    }

}

– ligne1 : déclare un ArrayList (collection) de chaînes de caractères
– lignes 2-3 : y ajoute 2 objets chaînes de caractères ; remarquer la deuxième forme 
d’ajout : on
instancie un objet qu’on ajoute directement à la collection ;

https://docs.oracle.com/javase/8/docs/api/java/util/ArrayList.html


– ligne 5 : introduit une boucle à partir de 0, et tant que l’indice est inférieur à la taille
du vecteur size()
– ligne 6 : liste.get(i) : renvoie l’élément du tableau liste à la position d’indice i (cet 
élément est de classe String)
–  liste.get(0)).length() : pour l’objet de la classe String, on invoque sa méthode 
’length’ qui renvoie sa longueur

Vous pouvez constater que pour la création d'une liste, on utilise :
List<Toto> maListe = new ArrayList<Toto>() ; pour stocker des éléments de type 
« Toto » et non pas 
ArrayList<Toto> maListe = new ArrayList<Toto>() ;

Écriture de la classe Position

Nous souhaitons à présent identifier les emplacements des mots dans la grille, c’est-à-
dire les séquences contiguës d’au moins deux cases qui ne sont pas noires. Les 
positions peuvent être horizontales (lues de gauche à droite) ou verticales (lues de 
haut en bas). Une position est  représentée par une liste de cases (List<Case>).

Donnez l’implantation de la classe Position à partir des informations suivantes :

• un attribut qui représente les cases (contiguës) de la grille qui composent 
l’emplacement du mot. Nous  utiliserons un attribut private List<Case> 
cases par exemple ;

• une méthode public String toString() qui permet d’afficher le mot à cet 
emplacement, les caractères qui le constituent éventuellement avec des 
espaces ;

• une méthode public int taille() qui rend la taille de l’emplacement de mot (en 
nombre de caractères ou cases).

Dans les questions suivantes, nous ajouterons différentes méthodes afin de compléter 
notre classe.

Écriture de la classe ParcoursGrille

La classe ParcoursGrille doit explorer une Grille pour trouver tous les emplacements 
des mots qu’elle contient. 



Par exemple, dans la grille donnée en introduction de cet énoncé, il y a  au total 17 
mots horizontaux et 17 mots verticaux.

Écrivez donc la classe ParcoursGrille à partir des informations suivantes :

• donnez le constructeur de cette classe qui prendra une grille en paramètre 
public ParcoursGrille (Grille grille). Ce constructeur devra entre autre 
calculez tous les mots que peut contenir cette grille. Nous utiliserons bien 
évidemment la classe précédente Position pour stocker un mot. La liste de tous 
les mots possibles sera stockée dans un attribut  private List<Position> 
places. Il faudra donc  chercher sur toutes les lignes les emplacements 
horizontaux puis sur les colonnes les emplacements verticaux. Le processus est
expliqué plus loin ;

• une méthode  public List<Position> getMots() pour accéder aux mots 
détectés ;

• une méthode  public int getNbHorizontal() pour obtenir le nombre de mots 
horizontaux ; 

• une méthode  public String toString() qui permet d’afficher les emplacements 
de mots détectés ;

Afin de détecter les mots, nous allons procéder de la manière suivante. Nous allons 
utiliser tout d'abord une méthode List<Case> ligne (int i) qui quand on lui passera 
une ligne en paramètre retournera la liste des cases de cette ligne.

Par exemple, pour la case (1,1), vous aurez comme résultat :
(1,1) (1,2)  (1,3)  (1,4)  (1,5)  (1,6)  (1,7)  (1,8)  (1,9)  (1,10)  

Pour la case (2, 1), vous aurez comme résultat :
(2,1)  (2,2)  (2,3)  … (2,10)

et ainsi de suite



La méthode List<Case> colonne (int  i) doit faire la même chose pour colonnes cette 
fois-ci.
 
En déduire, la méthode private void cherchePlaces() qui cherche les mots dans la 
liste de cases fournie (une ligne ou une colonne) et qui ajoute les emplacements de 
mot trouvés  à l'attribut places. Un emplacement de mot est défini dès que nous avons
deux cases contiguës non noires (donc vides ou avec une lettre déjà placée),

Pour écrire cherchePlaces, vous utiliserez bien entendu les méthodes ligne(int i) et 
colonne(int j). À chaque case rencontrée :

• • si elle n'est pas noire, nous l’ajoutons à la liste des cases;
sinon, nous examinons la taille de l’emplacement construit :
• soit il fait plus de deux lettres, c'est effectivement une nouvelle position et 

on continue et on rajoute cet emplacement ;
 sinon on l'oublie

Cette méthode est assez complexe à écrire, prenez votre temps. Vous avez un 
exemple de fonctionnement ci-dessous :

public class TestMotsCroisés {

    public static void main(String [] args){

        Grille g;

        g = ChargeurGrille.lectureGrille("c:\\temp\\grille1.grille");
        System.out.println(g);

        //ChargeurGrille.sauverGrille("c:\\temp\\grille2.grille", g);

        ParcoursGrille pg = new ParcoursGrille(g);

        System.out.println("Affichage des positions de tous les mots de la 

grille :");
        System.out.println(pg);

        System.out.println("Nombre de mots horizontaux " + 

pg.getNbHorizontal());
        System.out.println("Nombre de mots verticaux " + pg.getNbVertical());

    }

Affichage des positions de tous les mots de la grille :
(1,1)(1,2)(1,3)(1,4)(1,5)(1,6)(1,7)(1,8)(1,9)(1,10)
(2,1)(2,2)(2,3)
(2,5)(2,6)(2,7)(2,8)(2,9)(2,10)



(3,1)(3,2)(3,3)(3,4)
(3,6)(3,7)(3,8)
(4,1)(4,2)(4,3)(4,4)(4,5)(4,6)
(4,8)(4,9)(4,10)
(5,5)(5,6)(5,7)
(5,9)(5,10)
(6,1)(6,2)(6,3)(6,4)(6,5)
(6,7)(6,8)(6,9)(6,10)
(7,1)(7,2)(7,3)
(7,5)(7,6)(7,7)(7,8)(7,9)(7,10)
(8,3)(8,4)(8,5)(8,6)(8,7)(8,8)(8,9)(8,10)
(9,1)(9,2)(9,3)
(9,5)(9,6)(9,7)(9,8)(9,9)(9,10)
(10,1)(10,2)(10,3)(10,4)(10,5)(10,6)(10,7)(10,8)(10,9)(10,10)
(1,1)(2,1)(3,1)(4,1)(5,1)(6,1)(7,1)(8,1)(9,1)(10,1)
(1,2)(2,2)(3,2)(4,2)
(6,2)(7,2)
(9,2)(10,2)
(1,3)(2,3)(3,3)(4,3)(5,3)(6,3)(7,3)(8,3)(9,3)(10,3)
(3,4)(4,4)
(1,5)(2,5)
(4,5)(5,5)(6,5)(7,5)(8,5)(9,5)(10,5)
(1,6)(2,6)(3,6)(4,6)(5,6)
(7,6)(8,6)(9,6)(10,6)
(1,7)(2,7)(3,7)
(5,7)(6,7)(7,7)(8,7)(9,7)(10,7)
(1,8)(2,8)(3,8)(4,8)
(6,8)(7,8)(8,8)(9,8)(10,8)
(1,9)(2,9)
(4,9)(5,9)(6,9)(7,9)(8,9)(9,9)(10,9)
(1,10)(2,10)(3,10)(4,10)(5,10)(6,10)(7,10)(8,10)(9,10)(10,10)

Nombre de mots horizontaux 17
Nombre de mots verticaux 17
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