
Interrogation TDSujet B10/04/2007, Liene 1 MASS semestre 2Question 1Erire l'algorithme de reherhe dihotomique dans un tableau d'entiers de taille n ordonné par ordre d�©rois-sant.Algorithme reherheDihotomique(x : entier, t : tableau d'entier, n : entier) : booleendébutvariable a,b, : entier
a ← 0
b ← n− 1
c ← (a + b)/2tant que a ≤ b et t[c] 6= x fairesi t[c] < x alors

a ← c + 1sinon
b ← c− 1�n si

c ← (a + b)/2�n tant queretourner a ≤ b�n Barème :
• entete orrete : 0.5 point
• initalisation : 0.5 point
• boule orrete : 1 point
• test orret : 2 pointsQuestion 2Dans et exerie, seul les tableaux d'entiers non ordonnés de taille n sont onsidérés.a - Erire un algorithme qui alule le produit des nombres ontenus dans un tableau d'entiers entre lesindies i en i− 5.Algorithme produit5(i : entier, t : tableau d'entier, n : entier) : entierdébutvariable s, j : entier

s ← 1pour j de 0 à 5 faire
s ← s ∗ t[i− j]�n pourretourner s 1



�nBarème :� entete orrete : 1 point� initalisation : 0.5 point� boule orrete : 1 point� aumulation orrete : 0.5 pointb - Erire un algorithme qui reherhe le plus petit produit de 5 nombres onséutifs dans le tableau. Lerésultat de l'algorithme sera e plus petit produit.Algorithme petitProduit5(t : tableau d'entier, n : entier) : entierdébutvariable min, s, i : entier
min ← produit5(5, t, n)pour i de 6 à n− 1 faire

s ← produit5(i, t, n)si s < min alorsmin ← s�n si�n pourretourner min�nBarème :� entete orrete : 1 point� initalisation : 1 point� boule orrete : 1 point� test orret : 1 pointQuestion 3a - Erire un algorithme réursif onstrution qui prend en paramètre un entier positif n et qui retourneune liste de taille n qui ommene par 0 si n est pair et qui ommene par 1 si n est impair.Par exemple, onstrution(5) retourne la liste (1, 0, 1, 0, 1) et onstrution(6) retourne la liste (0, 1, 0, 1, 0, 1)Algorithme onstrution(n : entier) : listedébutsi n = 0 alorsretourner listeVide()sinonsi modulo(n, 2) = 0 alorsretourner listeCons(0, onstrution(n− 1))sinonretourner listeCons(1, onstrution(n− 1))�n si�n si�nBarème :� entete orrete : 1 point� test de base orret : 1 point� appel réursif : 1 point� utilisation des primitives orretes : 1 point2



b - Erire un algorithme qui retourne V rai si et seulement si la liste donnée en paramètre ne ontient quedes 1.Algorithme uniforme1(l : liste) : booleendébutsi listeEstVide?(l) alorsretourner Vraisinonretourner (listeTete(l)=1) et uniforme1(listeQueue(l))�n si�nBarème :� entete orrete : 0.5 point� test de base orret : 0.5 point� appel réursif : 1 point� utilisation des primitives orretes : 1 point - Donner un exemple d'exéution des algorithmes préédents.Bareme :1 point pour haque exemple orret
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