
Fihe TP 06 : Javasript, DOM, et.Liene 3 informatique semestre 5, 2008-2009Exerie 1 : Création de liste1. Créer un bouton qui permet d'ajouter un item à la �n d'une liste.2. Créer un bouton qui met en avant par la ouleur de fond un item partiulier d'une liste. Ceboutton doit en fait hanger l'item mis en avant.3. Créer un bouton qui ajoute un item avant l'item mis en avant.4. question plus : réez une sous-liste au niveau de l'item mis en avant.Exerie 2 : Création de tableau1. A partir des 6 valeurs hexadéimale 00, 33, 66, 99, CC, FF pour haune des ouleurs RGB, il estpossible d'obtenir 6
3

= 216 ouleurs di�érentes.Créer, à partir du DOM, un tableau qui ontiennent les 216 ouleurs possibles.2. Erire la fontion javasript randomColor() qui retourne une ouleur aléatoire en hexadéimale.3. Créer, à partir du DOM, un tableau qui ontiennent 216 ouleurs aléatoires.Exerie 3 : Déplaement1. Créez un élément ontenant du texte qui se déplae aléatoirement sur la page toutes les seondes.2. Faites en sorte que le texte hange lorque la souris survole et élément.Exerie 4 : Menu1. Conevoir un menu déroulant en ligne qui lorsqu'on lique sur un titre du menu fae apparaitreles items orrespondants.2. Conevoir un menu sur 2 lignes : la première ligne ontient les titres du menu, la seonde lignepropose les items relatifs au menu survollé.Exerie 5 : Plus petit, plus grandAméliorer le jeux de la semaine passée "plus petit, plus grand" :
• l'a�hage des résultats doit s'e�etuer à l'aide du DOM,
• les saisies doivent s'e�etuer par un formulaire,
• vous devrez véri�er la validité les valeurs proposées par l'utilisateur.1


