
Fihe TP 11 : Introdution à SVGLiene 3 informatique semestre 5, 2008-2009Exerie 1 : Premiers exemples1. Erire les exemples des slides du m 11, slides 8, 10, 11, 12, 13, 14, 15.2. Erire une feuille de style pour un des exemples préédents.3. Dessiner une ellipse qui hange de ouleur lorsque la souris passe au dessus.Exerie 2 : Génération de SVG en Php1. Faire un formulaire qui propose une ouleur.Le sript php dera a�her un retangle de la ouleur hoisie.Le svg sera inlu diretement dans le ode XML. Le ontent-type transmis par le serveur au naviga-teur doit être du xml :header("Content-type: text/xml");A e titre toutes les balises doivent être érites rigoureusement, en partiulier en minusule. Lesespaes de noms n'ont pas à être indiquer.Exerie 3 : Génération de SVG en Php ave BDOn désire a�her des graphiques ne ontenant que des erles à partir d'une base de données.1. Créer dans votre DB une table erle qui pourra ontenir l'ensemble des erles à a�her. Il existeà priori plusieurs graphiques, il faut don prévoir un attribut qui désigne le graphique auquel leerle appartient.2. Erire un sript php qui puisse ajouter un erle dont les aratéristiques sont aléatoires dans laBD. Ce sript ontient un formulaire qui permet ajouter un erle au graphique voulu à haquesoumission.3. Erire un sript php qui a�he en svg le ontenu des 6 premiers graphiques.4. Ajouter un formulaire qui permet de séletionner un 6 des graphiques. Le sript devra modi�eraléatoirement le graphique séletionné.
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